Руслан Борисюк (Ruslan Barysiuk)
Senior Flutter Developer · iOS и Android (Swift, Kotlin)
Бангкок, GMT+7 (МСК+4) · удалённо, full-time
Telegram: t.me/art_munem · Email: borisukrusaln12345@gmail.com · Телефон / WhatsApp: +66 80 285 5847
GitHub: github.com/munem91 · LinkedIn: linkedin.com/in/ruslan-barysiuk-005b27236 · Портфолио: munem91.github.io/barysiuk_ruslan_resume
Профиль
Senior Flutter-разработчик с 5-летним коммерческим опытом, 6 приложений в App Store и Google Play. Специализация — Flutter с нативными интеграциями: видео и видеосвязь (WebRTC, LiveKit), ML и computer vision на устройстве, камера, данные с часов (HealthKit, Health Connect), подписки (StoreKit 2, Google Play Billing, RevenueCat); на Swift и Kotlin — нативный биллинг, Platform Channels и прототип watchOS на SwiftUI.
Веду мобильную часть от оценки и роадмапа до релиза, ревью сторов и закрытия реджектов. Clean Architecture, BLoC, TDD, CI/CD. Плотно работаю в паре с бэкендом.
До IT — 5 лет в продажах и e-commerce (свой интернет-магазин и офлайн-бизнес). На проектах сам выявляю потребности заказчика, оцениваю задачи в часах, пишу ТЗ и роадмап, веду задачи в Jira, Linear и Trello. Готов вести мобильное направление.
Ключевые навыки
· Flutter и архитектура: Flutter 3, Dart 3, BLoC/Cubit, Riverpod, Provider, Clean Architecture, Freezed, Injectable/GetIt, AutoRoute, Isolates, Platform Channels, flavors и конфиги (несколько приложений из одной кодовой базы), Flutter Web (Telegram Mini App)
· Нативная часть iOS: Swift, SwiftUI, прототип watchOS, StoreKit 2, AVFoundation (AVQueuePlayer), Sign in with Apple, Keychain, APNs, UIPasteControl, подписание и профили, TestFlight
· Нативная часть Android: Kotlin, Google Play Billing, FFmpeg (ffmpeg_kit), Play Install Referrer, Keystore и подпись, deeplinks, Android 13/14 permissions, WebView с JS-мостами
· Камера, CV и ML: нативные SDK камеры, патченные форки плагинов, computer vision, on-device ML, ONNX Runtime, OpenCV, OCR (Tesseract), детекция границ, фильтры изображений, инференс в isolate, профилирование DevTools
· Видео, реалтайм и AI: WebRTC, LiveKit, WebSocket, SSE-стриминг, LLM-интеграции, TTS, REST, gRPC, Dio, Retrofit
· Монетизация и аналитика: RevenueCat, In-App Purchases (IAP), StoreKit 2, Google Play Billing, серверная проверка покупок (App Store Server Notifications V2, RTDN), paywall и PRO-гейтинг, Firebase Analytics, Crashlytics, Adjust, Facebook SDK, реферальные программы, ревью App Store и Google Play
· Данные, авторизация, пуши: HealthKit и Health Connect (пакет health, свой маппинг типов), Firebase, Serverpod, PostgreSQL, Supabase, ObjectBox, Hive CE, SQLite, Secure Storage, offline-first, Sign in with Apple и Google, OAuth 2.0, FCM
· UI: Material 3, Rive, вёрстка по Figma (Figma MCP), fl_chart, just_audio, slang (i18n), адаптивная вёрстка
· Тесты и релизы: TDD, unit-тесты и widget-тесты (unit/widget tests), bloc_test, mocktail, GitHub Actions, CI/CD, Fastlane, Docker, FVM, --dart-define
· Процессы и AI-разработка: Scrum, Kanban, Jira, Linear, Trello, Hubstaff, Notion, оценка в часах, роадмапы, аудит кода, Claude Code, Cursor, агентные пайплайны, агент-ревьюер, Dart MCP, Postman, git-flow
Опыт работы
Senior Flutter Developer — Сканер документов и PDF-редактор (контракт)
Сентябрь 2026 — октябрь 2026 · удалённо · iOS и Android
· Подключился к проекту, застрявшему перед релизом: провёл аудит, задокументировал архитектуру и за 1,5 месяца довёл приложение до релиза в App Store и Google Play.
· Доработал камеру на нативных SDK iOS и Android: режимы «документ», ID, паспорт, QR, книга; детекция границ, автокроп, фильтры.
· Сканирование, ML и OCR работают на устройстве, без собственного бэкенда: ML-модели (ONNX Runtime), OpenCV, OCR (Tesseract); почти всё написано на Flutter с нативными пакетами; поддерживал 8 локальных плагинов и 7 форков нативных пакетов.
· Подписки на RevenueCat: PRO-функции, paywall, восстановление и синхронизация покупок, доступ для ревью Apple.
· Убрал подтормаживания камеры: профилирование в DevTools, ML-инференс в isolate, прогрев моделей; уменьшил размер сборки.
· Внедрил Firebase Crashlytics и атрибуцию Adjust (до этого их не было).
· Дорабатывал PDF-модуль: многостраничные документы, подписи, экспорт и шаринг; папки под PIN-кодом.
· Оценка задач в часах, Trello и Hubstaff, регулярные статусы заказчику.
Senior Flutter Developer — Healthy4u (AI health-ассистент, продуктовый стартап)
Июнь 2025 — сентябрь 2026 · единственный мобильный разработчик · проект поставлен на паузу
· Переписал приложение с нуля на Flutter (раньше было только нативное iOS-приложение на Swift) и вывел в App Store и Google Play; развивал 15 месяцев: регулярные релизы и ревью, новые функции; Clean Architecture, BLoC/Cubit, Freezed, AutoRoute, TDD.
· AI-чат: стриминг ответов LLM (SSE), озвучка (TTS) с выбором голоса, резервный сценарий при исчерпании квоты.
· Нативные подписки и in-app покупки без RevenueCat: StoreKit 2 и Google Play Billing; серверная проверка покупок (App Store Server Notifications V2, RTDN) — в паре с бэкенд-разработчиком: клиентская часть — моя, серверная проверка — бэкенд-разработчика.
· Данные с часов и телефона: HealthKit (40+ типов) и Health Connect; набор типов подобран с учётом требований ревью Google Play.
· Прототип watchOS-приложения на SwiftUI: голосовой ассистент, SSE-чат, потоковый TTS (AVQueuePlayer).
· Прошёл несколько циклов ревью App Store, закрыл отказы по Guidelines 1.4.1 и 3.1.2(c); Sign in with Apple и Google.
· Аналитика и рост: Firebase Analytics, Facebook SDK, реферальная программа (Play Install Referrer, UIPasteControl).
· Редизайн по Figma через AI-пайплайн: Figma MCP, скриншоты с устройства, агент-ревьюер.
Senior Flutter Developer — ProveUp (фитнес-батлы и футбольный фристайл, контракт)
Май 2026 — сентябрь 2026 · параллельно с Healthy4u · iOS и Android, TestFlight
· Computer vision с камеры: подсчёт повторений (набивание мяча, подтягивания, пресс); батлы, рейтинги, миссии.
· Видеосвязь на WebRTC / LiveKit; аватары из слоёв экипировки с серверной сборкой; Rive-анимации.
· Sign in with Apple (ASAuthorizationController, Keychain), push-уведомления APNs и FCM — по API-контракту с бэкенд-разработчиком.
· Две сборки из одной кодовой базы (flavors prod / legacy), переезд на новый Apple-аккаунт, ручное подписание, TestFlight (внутренняя и внешняя бета).
· Обосновал StoreKit и Google Play Billing вместо Stripe для виртуальных товаров (правила сторов).
· Задачи в Linear, синки с ПМ и заказчиком, поставка кода заказчику по регламенту (semver, runbook).
Flutter Developer и менеджер проекта — forYou Inc (маркетплейс Agrotook)
Октябрь 2024 — май 2025 · Google Play
· Самостоятельно разработал маркетплейс объявлений испанского агрорынка и выпустил его в Google Play: авторизация, фильтры, публикации, Material 3, локализация (slang).
· Вёл проект: общение с заказчиком, сбор и формализация требований, план разработки и задачи в Trello, контроль сроков; MVP запущен в срок.
· CI/CD на GitHub Actions, Docker, окружения через --dart-define; публикация и модерация.
Flutter Developer — Freelance (контрактные проекты)
Март 2024 — сентябрь 2024
· VPN-приложение: восстановил 5-летний legacy-проект, обновил SDK.
· Перевёл legacy-приложение на Dart 3 и Android 13/14; нативные модули на Kotlin с FFmpeg (ffmpeg_kit).
· WebView-приложения с JS-мостами, Telegram Mini App на Flutter Web.
Flutter Developer — Gybernaty Community (gyber.org)
Декабрь 2023 — февраль 2024
· Кастодиальные и некастодиальные криптокошельки (Gyber Wallet): создание и импорт кошелька, seed-фраза, активы; web3dart, Ankr, Serverpod, BLoC; распределённая команда.
Flutter Developer — Kerla (маркетплейс объявлений)
Август 2023 — ноябрь 2023 · Google Play
· Каталог и лента, фильтры, профиль продавца, публикация объявлений; Riverpod, Serverpod, PostgreSQL, Docker, CI/CD.
Flutter Developer — РАБОТНИК24 (поиск работы и найм)
Июль 2022 — июль 2023 · Google Play
· Большой проект в команде: роли соискателя и работодателя, объявления, заявки, реквизиты компании; Clean Architecture, BLoC, Freezed, Firebase, Dio, REST; WebView с JS-мостами; git-flow.
Junior Flutter Developer — SFERA (социальная платформа)
Январь 2022 — июнь 2022 · App Store
· Первый опыт во Flutter-команде. До этого, в 2021, — коммерческий фронтенд на React.
До IT: продажи и e-commerce
2017 — 2021
· Запустил интернет-магазин и офлайн-бизнес: продажи, переговоры, контент, координация небольших команд в Trello.
· Работал с разработчиками со стороны заказчика: ставил задачи, тестировал платформы, находил баги, принимал работу.
Продукт, управление и soft skills
· Discovery и ТЗ: выявляю потребности заказчика, формализую требования и user stories.
· Декомпозиция и оценка задач в часах, роадмап с этапами и приоритетами, защита сроков перед бизнесом.
· Scrum и Kanban: бэклог, планирование спринтов, ретро; Jira, Linear, Trello, учёт времени в Hubstaff.
· Релиз-цикл: CI/CD, подписание сборок, TestFlight, поставка кода заказчику; аудит унаследованного кода и план стабилизации.
· В паре с бэкендом: согласую API-контракты, вместе быстро закрываем интеграции. Если на бэкенде что-то сломалось — не молчу: даю отчёт с логами и ожидаемым поведением, чтобы коллега быстрее исправил.
· Обратная связь дизайнеру, бэкенду и заказчику — по делу и вовремя; демо, статусы и аргументы на языке бизнеса.
· AI-агенты в работе каждый день уже 1,5 года: код, ТЗ, оценки, ревью; через Dart MCP нашёл и убрал 2000+ лишних перестроений виджетов.
· Готов к роли тимлида: отвечаю за мобильную часть целиком — архитектура, оценки, релизы, синки с ПМ и заказчиком.
Ссылки
· Сайт-портфолио со скриншотами: https://munem91.github.io/barysiuk_ruslan_resume/?lang=ru (репозиторий: https://github.com/munem91/barysiuk_ruslan_resume)
· GitHub: https://github.com/munem91 — аккаунт с 2020 года, 1 014 контрибуций за последний год (в основном приватные репозитории; в сентябре–октябре 2026 коммиты шли в Bitbucket заказчика)
· LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/ruslan-barysiuk-005b27236/
· Healthy4u: App Store https://apps.apple.com/us/app/healthy4u-ai-health-assistant/id6742141790 · Google Play https://play.google.com/store/apps/details?id=world.healthy4u.mobile
· Agrotook: https://play.google.com/store/apps/details?id=app.agrotook
· Kerla: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ru.kerla
· РАБОТНИК24: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rabotnik24.mobile
· SFERA: https://apps.apple.com/app/sfera-project/id1498046044
Языки
Белорусский и русский — родные · украинский — свободно · английский — B1, хожу на курсы 3 раза в неделю.
Дополнительно
· Рекомендательное письмо от предыдущего работодателя — по запросу.
· Есть контакты опытных коллег с прошлых проектов: при необходимости подключу ещё разработчиков.
· Постоянно проживаю в Азии (Таиланд, GMT+7), гражданство — Беларусь.
· Формат: удалённо, full-time (полный день) или part-time с почасовой оплатой.
