
Ruslan Barysiuk
Desarrollador Flutter Senior · iOS y Android (Swift, Kotlin)
De la estimación y el roadmap a las tiendas · listo para liderar el desarrollo móvil

t.me/art_munem  borisukrusaln12345@gmail.com  +66 80 285 5847
github.com/munem91  LinkedIn  Bangkok, GMT+7 · remoto, tiempo completo

Portafolio
en GitHub

Desarrollador Flutter Senior, 5 años de experiencia profesional. Especialista en Flutter con integración nativa profunda:
video en tiempo real (WebRTC, LiveKit), ML local y visión artificial, cámara, datos de salud de wearables, suscripciones.
Visión de negocio: detecto necesidades, estimo en horas, llevo el roadmap y respondo del resultado.

5 años
de experiencia profesional

6 apps
en App Store y Google Play

1,5 meses
para auditar y lanzar
un proyecto estancado

Ventas + IT
5 años en ventas
y e-commerce

HABILIDADES TÉCNICAS

Swift y Kotlin: pagos nativos, Platform Channels, prototipo
de watchOS en SwiftUI
Cámara, video, ML y salud: SDK nativos de cámara,
LiveKit, ONNX, OpenCV, HealthKit, Health Connect
Suscripciones: StoreKit 2, Play Billing, RevenueCat;
revisión y rechazos en tiendas; Crashlytics, Adjust
Clean Architecture, BLoC, TDD; varias apps desde
una sola base de código con configuraciones

COLABORACIÓN

Colaboro con desarrolladores backend: acuerdo contratos
de API y cierro integraciones rápido
Aviso cuando falla el backend: lo reporto con logs y el
comportamiento esperado
Doy feedback concreto y a tiempo a diseñadores,
desarrolladores backend y clientes
Presento demos y avances directamente a los clientes,
argumentando en términos de negocio

PRODUCTO Y GESTIÓN

Discovery: detecto necesidades del cliente y formalizo
requisitos e historias de usuario
Estimo en horas, planifico roadmaps con hitos y
prioridades; entrego los MVP a tiempo

Antes de IT, gestioné una tienda online y un negocio
físico: negociaciones, equipos pequeños

PROCESOS Y ENTREGA

Scrum y Kanban: backlog, sprints, retros; Jira, Linear,
Trello, control de tiempo en Hubstaff
Release: CI/CD, firma de código, TestFlight, entrega de
código; auditoría de código heredado

Agentes de IA a diario desde hace 1,5 años; con Dart MCP
eliminé 2000+ rebuilds innecesarios de widgets

GITHUB

1014
aportes en el último año
cuenta desde 2020

nov dic ene feb mar abr may jun jul ago sept oct

Sept – oct 2026: los commits iban al Bitbucket del cliente

Carta de recomendación
de un empleador, a petición

Inglés B1
clases 3 veces por semana

PROYECTOS CLAVE 2025–2026 experiencia — pág. 2, capturas — págs. 3–4

Healthy4u — asistente
de salud con IA
2025–2026 · App Store · Google Play

Reescribí la app de Swift a Flutter como
único desarrollador móvil

ProveUp — batallas de fitness

May – sept 2026 · TestFlight

Visión artificial por cámara,
videollamadas LiveKit, Sign in with Apple

Escáner de documentos
y editor PDF
Sept – oct 2026 · iOS y Android

Auditoría y lanzamiento en 1,5 meses:
cámara, ML local, RevenueCat
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Experiencia proyectos comerciales · Flutter, iOS, Android

Escáner de documentos y editor PDF
Sept 2026 – oct 2026 por contrato  · Desarrollador Flutter Senior · auditoría y lanzamiento · iOS y Android

Me uní a un proyecto estancado antes del lanzamiento: audité el código, documenté la arquitectura y lo publiqué en App Store y
Google Play en 1,5 meses
Mejoré la cámara con SDK nativos de iOS y Android: documento, ID, pasaporte, QR, libro; recorte automático, filtros
Todo el escaneo, ML y OCR en el dispositivo, sin backend propio: ONNX Runtime, OpenCV, Tesseract; mantuve 8 plugins locales
y 7 forks
Integré RevenueCat para el plan PRO: paywall, restaurar y sincronizar compras, acceso para App Review
Corregí el jank de la cámara (DevTools, ML en un isolate, warm-up del modelo), aligeré la app; integré Crashlytics y Adjust
Trabajé en el módulo PDF: documentos multipágina, firmas, exportar y compartir; carpetas protegidas con PIN

Healthy4u · asistente de salud con IA, startup de producto · App Store · Google Play
Jun 2025 – sept 2026 en tiendas  · Desarrollador Flutter Senior · único desarrollador móvil · proyecto en pausa

Reescribí desde cero en Flutter la app nativa en Swift y la publiqué en ambas tiendas; Clean Architecture, BLoC, Freezed, TDD
Rehice el chat de IA en Flutter: streaming de respuestas del LLM (SSE), reproducción de voz (TTS), fallback al agotarse la cuota
Implementé suscripciones y compras in-app nativas sin RevenueCat: StoreKit 2 y Google Play Billing; validación en el servidor (App
Store Server Notifications V2, RTDN) junto con el desarrollador backend
Datos de salud del teléfono y smartwatch: HealthKit (40+ tipos) y Health Connect; prototipo watchOS en SwiftUI
Superé varias revisiones del App Store resolviendo rechazos 1.4.1 y 3.1.2(c); añadí Sign in with Apple y Google
Configuré Firebase Analytics, el SDK de Facebook y referidos (Install Referrer, UIPasteControl); implementé el rediseño de Figma

ProveUp · batallas de fitness y fútbol freestyle · TestFlight
May 2026 – sept 2026 por contrato  · Desarrollador Flutter Senior · proyecto por contrato en paralelo con Healthy4u

Conteo de repeticiones por cámara con visión artificial (toques, dominadas, abdominales); batallas, rankings, misiones
Implementé videollamadas WebRTC/LiveKit; avatares con equipamiento por capas, compuestos en servidor; animaciones Rive
Añadí Sign in with Apple (ASAuthorizationController, Keychain) y notificaciones push APNs/FCM según el contrato de API con
el backend
Configuré dos builds con una sola base de código (flavors), migré a una nueva cuenta de Apple Developer, gestioné TestFlight
Defendí StoreKit y Play Billing frente a Stripe para bienes virtuales; entregué el código según un proceso acordado

forYou Inc · oct 2024 – may 2025 · Desarrollador Flutter y Project Manager · marketplace Agrotook · Google Play

Creé el marketplace en solitario y lo publiqué en Google Play: autenticación, filtros, Material 3, i18n
Gestioné el proyecto: requisitos del cliente, plan y tareas en Trello, plazos; entregué el MVP a tiempo; CI/CD, Docker

Freelance · mar 2024 – sept 2024 · Desarrollador Flutter · proyectos por contrato

Reviví una app VPN legacy de 5 años y actualicé sus SDK
Migré una app legacy a Dart 3 y Android 13/14; escribí módulos nativos en Kotlin sobre FFmpeg (ffmpeg_kit)
Desarrollé apps WebView con puentes JS y una Telegram Mini App con Flutter Web

Gybernaty Community · dic 2023 – feb 2024 · Desarrollador Flutter · gyber.org
Billeteras cripto custodiales y no custodiales: web3dart, Ankr, Serverpod, BLoC

Kerla · ago 2023 – nov 2023 · Desarrollador Flutter · marketplace de clasificados · Google Play
Catálogo y feed, filtros, perfil del vendedor, creación de anuncios; Riverpod, Serverpod, PostgreSQL, Docker, CI/CD

Rabotnik24 · jul 2022 – jul 2023 · Desarrollador Flutter · plataforma de empleo · Google Play
Proyecto en un equipo grande: Clean Architecture, BLoC, Freezed, Firebase, Dio; WebView con puentes JS

SFERA · ene 2022 – jun 2022 · Desarrollador Flutter Junior · plataforma social · App Store
Primer puesto en un equipo Flutter; en 2021, desarrollo front-end profesional en React

Ventas y e-commerce · 2017 – 2021 · manager, negocio propio · antes de IT

Lancé una tienda online y un negocio físico: ventas, negociaciones, contenido, coordinación de un equipo pequeño en Trello
Trabajé con desarrolladores como cliente: asignaba tareas, probaba plataformas, detectaba bugs, validaba entregas
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Portafolio · Healthy4u App Store · Google Play

Único desarrollador móvil · chat de IA y voz · HealthKit y Health Connect · suscripciones nativas

Inicio del asistente Chat de IA: streaming de
LLM

Selector de voz TTS Historial y navegación

Sincronización de salud Ajustes de métricas Tendencias y análisis Progreso diario

Diario de comidas Paywall: StoreKit 2 Ajustes y referidos

PUNTOS CLAVE

Único desarrollador
móvil durante
15 meses

Reescribí la app de
Swift a Flutter;
publicada en ambas
tiendas

Pagos nativos,
validación de
compras con el
backend

HealthKit (40+ tipos)
y Health Connect

Chat con LLM:
streaming y TTS

Ruslan Barysiuk · Desarrollador Flutter Senior · t.me/art_munem 3 / 6

https://apps.apple.com/us/app/healthy4u-ai-health-assistant/id6742141790
https://play.google.com/store/apps/details?id=world.healthy4u.mobile


Portafolio · ProveUp May – sept 2026 · iOS y Android · TestFlight

Batallas fitness y fútbol freestyle · visión artificial por cámara · videollamadas LiveKit · avatares y equipo · rankings

Inicio: avatar del jugador Detección de ejercicios Arena de batalla Ranking de jugadores Desafíos

Misiones y recompensas Equipamiento del avatar Tienda Pantalla del entrenador Notificaciones push

Escáner de documentos y editor PDF Sept – oct 2026 · iOS y Android

Modos de escaneo Carpetas con PIN PRO con RevenueCat

Me sumé a un proyecto estancado y lo lancé en
ambas tiendas en 1,5 meses.

Mejoré la cámara con SDK nativos de iOS y
Android: documento, ID, pasaporte, QR, libro

Todo el ML y OCR en el dispositivo, sin backend
propio: ONNX Runtime, OpenCV, Tesseract

Configuré el plan PRO con RevenueCat: paywall,
acceso para App Review

Analicé con DevTools y corregí el jank de la
cámara: ML en un isolate, warm-up del modelo

Integré Crashlytics y Adjust; trabajé en el módulo
PDF: firmas, exportación, carpetas
protegidas con PIN
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Proyectos 2022–2025 capturas de las tiendas y de builds funcionales

Marketplaces, servicio de empleo y billetera cripto — en equipo y en solitario, de la primera pantalla al lanzamiento

Agrotook
forYou Inc · oct 2024 – may 2025
Google Play

Portal de clasificados para el mercado
agrícola español: creado en solitario y
publicado en Google Play

Gestioné el proyecto: requisitos, plan en
Trello, plazos; MVP a tiempo

Login, filtros, anuncios, localización

Pantallas: promos de Google Play

Gyber Wallet
Gybernaty · dic 2023 – feb 2024
gyber.org

Billetera cripto custodial y no
custodial: creación e importación,
frase semilla, activos

web3dart, Ankr, Serverpod, BLoC;
equipo distribuido

Kerla
Ago – nov 2023
Google Play

Marketplace de clasificados: feed,
categorías, perfil, publicación

Riverpod, Serverpod, PostgreSQL,
Docker, CI/CD

Rabotnik24
Jul 2022 – jul 2023
Google Play

Plataforma de empleo: roles de usuario,
vacantes, solicitudes, datos de empresas

Proyecto en un equipo grande: Clean
Architecture, BLoC, Freezed, Firebase,
Dio; WebView con puentes JS
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Stack tecnológico Flutter + iOS y Android nativos + procesos

FLUTTER Y ARQUITECTURA

Flutter 3
 

Dart 3
 

BLoC / Cubit
 

Riverpod

Provider
 

Clean Architecture
 

Freezed

Injectable / GetIt
 

AutoRoute
 

Isolates

Platform Channels
 

Flavors y configuraciones

Flutter Web · Telegram Mini App

IOS NATIVO

Swift
 

SwiftUI
 

watchOS (prototipo)
 

StoreKit 2

AVFoundation · AVQueuePlayer
 

Sign in with Apple

Keychain
 

APNs
 

UIPasteControl

Firma de código y perfiles
 

TestFlight

ANDROID NATIVO

Kotlin
 

Google Play Billing
 

FFmpeg (ffmpeg_kit)

Install Referrer
 

Keystore y firma
 

Deep links

Permisos de Android 13/14
 

WebView · puentes JS

CÁMARA · VISIÓN · ML

SDK nativos de cámara
 

Forks de plugins parcheados

Visión artificial
 

ML en el dispositivo
 

ONNX Runtime

OpenCV
 

OCR (Tesseract)
 

Detección de bordes

Filtros de imagen
 

Inferencia en isolates

Profiling con DevTools

VIDEO · TIEMPO REAL · IA

WebRTC
 

LiveKit
 

WebSocket
 

Streaming SSE

Integraciones con LLM
 

TTS
 

Dio · Retrofit
 

REST

gRPC

MONETIZACIÓN · ANALÍTICA

RevenueCat
 

Compras in-app (IAP)

Validación: App Store Server Notifications V2 · RTDN

Paywall · acceso PRO
 

Firebase Analytics
 

Crashlytics

Adjust
 

Facebook SDK
 

Programas de referidos

Revisión en App Store y Google Play

DATOS · AUTENTICACIÓN · PUSH

HealthKit
 

Health Connect
 

Firebase
 

Serverpod

PostgreSQL
 

Supabase
 

ObjectBox
 

Hive CE

SQLite
 

Secure Storage
 

Offline-first

Sign in with Apple / Google
 

OAuth 2.0
 

FCM

UI · ANIMACIÓN · MULTIMEDIA

Material 3
 

Rive
 

De Figma a código
 

fl_chart

just_audio
 

slang (i18n)
 

Diseño responsive

TESTING · BUILD · DEVOPS

TDD
 

Tests unitarios / de widgets
 

bloc_test

mocktail
 

GitHub Actions
 

CI/CD
 

Fastlane

Docker
 

FVM
 

--dart-define

PROCESO · DESARROLLO ASISTIDO POR IA

Claude Code
 

Cursor
 

Pipelines de agentes

Agente revisor
 

Figma MCP
 

Dart MCP

Scrum · Kanban
 

Jira
 

Linear
 

Trello
 

Hubstaff

Notion
 

Estimaciones en horas
 

Roadmaps

Auditorías de código
 

Postman
 

git-flow

ENLACES Y CONTACTO

Telegram  t.me/art_munem
Email  borisukrusaln12345@gmail.com

Teléfono  +66 80 285 5847 · WhatsApp

LinkedIn  linkedin.com/in/ruslan-barysiuk-005b27236
GitHub  github.com/munem91

Portafolio  munem91.github.io/barysiuk_ruslan_resume

Healthy4u  App Store · Google Play
Google Play  Agrotook · Kerla · Rabotnik24

App Store  SFERA

INFORMACIÓN ADICIONAL

Idiomas  Bielorruso y ruso (nativos), ucraniano (fluido),
inglés (B1, clases 3 veces por semana)

Modalidad  Remoto: tiempo completo o parcial con pago
por horas

Ubicación  Base permanente en Asia (Bangkok, GMT+7);
nacionalidad bielorrusa

Equipo  Si hace falta, sumo ingenieros con experiencia
de proyectos anteriores
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